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그리드 기술중 PC 그리드는 SETI@Home 을 시작으로 클라이언트 중심의 컴퓨팅 파워의 위력을 이미 

증명하였다. 본고는 이러한 컴퓨팅 그리드 액세스 그리드 Cell Computing 등의 PC 그리드 분류와 처리개

요를 살펴보고자 한다. 아울러, 국내외 PC 그리드 관련 업체들의 기술 연구와 대응 동향도 파악하고자 한다. ▧ 
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VI. 결  론 

PC 그리드는 기존의 클라이언트/서버 구조로 하

나의 커다란 처리를 세분화하여 복수의 클라이언트

가 분산처리를 한다. 각 클라이언트는 처리 결과를 

최종적으로 중심이 되는 서버에 전송한다. 중심서버

에서 각 클라이언트들의 처리 결과를 하나의 처리결

과로 종합한다. 이와 같이 자원공유형 분산컴퓨팅을 

실현하여 인터넷을 통하여 많은 일반인이 참가하고 

있는 시스템들이 벌써 있다. 이러한 시스템중에 보

잉사의 공력계산시스템이나 인텔사 내의 기간 시스

템 등은 사내 시스템으로서 실용화되고 있다. 또한, 

휴지 상태에 있는 세계의 여러 PC를 이용하여 다양

한 데이터 해석이 이미 행해지고 있다. SETI@Home

이나 (주)NTT데이터에 의한 Cell Computing은 그 

구체적인 사례이다.  
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현재의 PC 그리드를 대표하는 ‘SETI@Home: Search for ExtraTerrestrial Intelligence’는 캘

리포니아 버클리대학의 David Anderson이 1997년에 시스템을 검토하고 1999년 5월부터 일

반 PC사용자의 참여를 통하여 실험을 시작하였다. 그리하여 현재까지 400만 대 이상의 PC가 

참여하는 대규모 프로젝트가 되었다. 또한, 2001년 4월부터 United Device사는 미국 암학회

와 같이 ‘UD Cancer Project’를 시작하여, 현재까지 200 만 대 이상의 PC 사용자가 참여하는 

프로젝트가 되었다. 즉, 그리드라는 용어가 통용되기 이전 및 이후에도 PC 그리드에 대한 프로

젝트들은 존재하였고 계속 생겨나고 있다. 당시, SETI@Home과 같은 기술들을 분산 컴퓨팅으

로 파악하였으며, P2P(Peer-to-Peer) 기술의 한 형태로 인식하였다[3,6]. 

II. PC 그리드의 분류 

그리드란 컴퓨터들을 네트워크에 연결하여 필요한 때에 필요한 형태(서비스)로 사용한다는 

개념이다. 이와 같은 개념에 따라 그리드 관련 기술과 서비스는 무척이나 다양한 형태를 취하고 

있는 것이 현실이다. 한편, PC 그리드에 슈퍼컴퓨터나 하이엔드 서버 혹은 클러스팅이 가능한 

고속 전용 회선으로 연결하여 사용하는 방법은 제외한다. 여기서는 SETI@Home이나 NTT데

이터의 Cell Computing 등으로 대표되는 일반 사무용 혹은 가정용 PC 로 구성되는 그리드를 

PC 그리드로 정의한다. 이러한 PC 그리드는 다음과 같이 분류할 수 있다. 

1. 컴퓨팅 그리드 

컴퓨팅 그리드는 지역적으로 분산되어 있는 컴퓨팅 파워를 공유하여 마치 한 대의 고성능 컴

퓨터처럼 사용할 수 있게 해 주는 것을 말한다. 그리드의 원형으로 자주 언급되는 

SETI@Home 프로젝트가 대표적인 초기 사례이다. 칼 세이건 교수의 ‘코스모스’ 책의 내용을 

시나리오로 만든 ‘콘택트’라는 영화를 보면 외계 생명체를 찾기 위한 프로젝트가 나온다. 현실에

서 외계 생명체를 실제로 찾고 있는 것이 SETI(Search for Extraterrestrial Intelligence) 프로

젝트이다. 전파 망원경을 이용하여 지구 밖의 신호를 수집하여 분석하는 작업을 진행한다. 그런

데 방대한 외계의 신호 데이터를 분석하기 위해서는 고성능 슈퍼컴퓨터들이 필요하다. 그래서 

고안된 것이 가정에서 전기만 허비하고 있는 전세계 수천만 대의 PC 를 이용하는 것이다. 

SETI@Home 홈페이지(setiathome. ssl. Berkeley. edu)를 통해 자원 봉사자들을 모집하였다. 

자원 봉사자들의 컴퓨터가 쉬는 동안에(화면 보호기가 작동하는 동안) 각종 관측 자료를 분석하

는 프로그램을 수백만 대의 PC를 이용하여 수행하였다.  
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SETI@Home은 1997년 5월부터 2년 동안 미국 캘리포니아의 버클리대학이 중심이 되어 

세계 최대의 전파천체망원경 Arecibo의 데이터를 해석하여 외계의 지적 생명체를 탐구하는 프

로젝트였다. 이 프로젝트는 기존의 클라이언트ㆍ서버모델상에 유휴상태인 클라이언트 PC 파워

를 사용하여 데이터를 해석하였다.  

이와 같은 데이터의 해석작업(Collect Data → Find Candidate Signals → Check Data 

Integrity → Remove Radio Interference → Identify Final Candidates)에는 고성능의 슈퍼컴퓨

터가 이용되지만 이 프로젝트는 세상의 유휴자원을 이용하여 저가로 고속처리를 수행하는 것을 

목표로 하였다. SETI@Home은 신기술을 사용한 것은 아니지만 큰 일거리를 나누어 처리하는 

PC 그리드의 한 응용으로 인정되고 있다. 이 소프트웨어를 자신의 PC상에 설치하여 분할된 전

파망원경의 데이터를 해석한 지원자는 2001년 5월에 300만명을 돌파하였다. 

 현재 가장 빠른 슈퍼컴퓨터는 IBM이 만든 아스키 화이트(ASCI White)인데, 이것은 지금 미

국의 에너지부(Department of Energy)에서 사용되고 있다. 이 컴퓨터의 가격은 11억 달러이며 

무게는 106톤이고 최고 성능은 12.3테라플롭스(Tera-Flops)이다. 반면에, SETI@Home은 아

스키 화이트 가격의1% 미만인 가격으로, 평상시에 SETI@Home 클라이언트는 약70 만 개의 

작업 단위를 처리하는데 이것은 20 테라플롭스 이상으로 산출된다. 그래서 당초 2 년간의 프로

젝트였지만 그 반응과 실적이 우수하여 연구기간을 연장하여 새로운 프로젝트의 수행을 계속하
 

(그림 1) SETI@home의 기동 및 동작화면 
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(그림 2) 인텔의 Folding@home의 기동 및 동작 화면 

고 있다. 

SETI@Home의 설립자 중 한 사람인 David P. Anderson박사는 동일한 원리를 적용하여 

United Devices사를 설립하였고 미국 암학회, 미국국립암연구재단 등과 단백질 구조 해석을 위

한 프로잭트를 수행하고 있다. 이 프로젝트는 참여자의 PC 가 처리한 데이터량에 따라 포인트 

점수를 부여하고, 그 포인트 점수에 따른 보상을 통하여 적극적인 참가를 유도하고 있다. 

한편, 인텔은 P2P기술을 이용한 가상 슈퍼컴퓨터 기법을 사용한 암연구프로그램으로 Intel* 

philanthropic peer-to-peer program 을 수행하고 있다. (그림 1)은 SETI@Home v3.03 을 

http://www.setiathome.ssl.berkeley.edu/download.html에서, (그림 2)는 인텔의 Folding@home

을 http://www.intel.com/cure/에서 2002 년 1 월에 하적한 프로그램을 설치하여 수행한 기동 

및 동작화면이다. 현재 SETI@Home에는 390만 명 이상의 회원이 가입하고 있다[2,4,7]. 

2. 액세스 그리드  

액세스 그리드는 그리드상에서 휴먼인터액션(human interaction)의 지원을 목적으로 하는 

미국 알콘누국립연구소 중심의 프로젝트와 소프트웨어를 의미한다. 원격지의 연구자와 시각ㆍ청

각의 이미지를 공유하는 것에 의하여 고도의 공동연구를 수행할 수 있다.  

종래의 텔레비전회의시스템에 비하여 임장감이 좋은 것 외에도 일반 PC와 소프트웨어로 실
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현한 점이 크게 다르다. 그리고, 화면이나 카메라, 마이크의 수를 용이하게 증가시킬 수 있기 때

문에, 액세스 그리드 노드를 임의의 규모로 구축할 수 있다. 뿐만 아니라, IP 멀티캐스트와 광대

역 백본을 사용하여 고도의 스케라빌리티를 실현할 수 있고, 수십 이상의 지점에서의 협업이 가

능하다.  

2001년 11월 미국 덴버에서 행하여진 SC2001에서 액세스 그리드를 이용한 글로벌 국제

회의 SC Global이 개최되었다. 그 곳에는 북미, 유럽, 아시아 등에서 40개 이상의 사이트가 네

트워크를 통하여 참가하였다. 다수의 사이트 참가자에 의한 판넬회의 등이 그리드의 프로그램으

로 개최되었다. 이후, GGF, iGrid 등의 국제회의에서도 액세스 그리드가 활용되었으며, 회의장이 

없어도 원격지에서 회의에 참가하는 것이 가능하게 되었다. 

액세스 그리드의 활용이 일반화됨에 따라 In-SORS사나 (주)그리드총합연구소 등의 액세스 

그리드에 대한 소프트웨어와 노드를 판매하는 기업이 나타났다.  

액세스 그리드 소프트웨어로는 AG 1.x에 대한 Access Grid Toolkit 2.0이 개발중에 있고, 

현재 베타판이 공개되어 있다. 또한, GGF 의 ACE(Advanced Collaborative Environments)-

WG에서는 액세스 그리드 등에 대한 Security Requirement 문서가 작성되고 있다.  

액세스 그리드는 분산된 지역의 연구원들이 공동으로 프로젝트를 진행할 수 있는 협업 환경

을 제공해 주는 그리드이다. 즉, 고속의 네트워크 인프라 위에 컴퓨터 장비, 데이터베이스 시스

템, 핵 가속기, 천체 망원경과 같은 고가의 첨단 기자재뿐만 아니라 전문 인력 자원까지도 공유

할 수 있는 환경을 제공해 주는 것이다. 그리하여, 정보기술(IT), 생명기술(BT), 나노기술(NT), 

환경기술(ET) 등의 첨단 핵심 기술 개발을 촉진하기 위한 협업 인프라 환경을 그리드를 통해 

구축하고자 하는 것이다. 생명 공학 분야를 위한 바이오 그리드, 기상 분야를 위한 기상 그리드, 

나노 기술 개발을 촉진하기 위한 나노 그리드 등이 진행되고 있다[1]. 

3. Cell Computing 

(주)NTT데이터는 2001년 5월부터 PC 그리드 기술을 이용한 서비스와 상품의 개발을 진

행하고 있다. (주)NTT데이터의 Cell Computing이란 다수의 세포인 ‘cell’에 의하여 생물적 객

체들이 생성된다는 의미를 염두에 두고 PC 그리드의 상품 및 서비스로서 명명하였다. PC 그리

드의 기반 기술은 United Devices사와 제휴하여 개발하고 있다.  

PC 그리드의 기술검증, 비즈니스의 현실화를 목적으로 2002 년 12 월 20 일부터 United 

Devices사를 시작으로 인텔(주), 마이크로소프트(주), 일본 IBM(주), NTT동일본(주)으로부터 협

력을 얻었다. 유전자병과 관계가 있는 유전자 정보에서 주기성 발견을 목적으로 하는 ‘BOLERO’ 
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프로젝트를 동아합성(주)과 실시하였다. 같은 시기에 광 파이버에서 이용이 기대되는 페토니크 

결정에 대한 최적 구조 패턴의 발견을 목적으로 하는 ‘OPAL’ 프로젝트를 NTT물성과학기초연

구소와 수행하였다. 이들 실험은 약 3 개월이 지난 2003 년 4 월 1 일 현재, 참가 PC 수는 

11,200 대를 넘어 섰으며 각 PC 의 계산시간의 총합은 450 년에 달한다. 또한, 실행속도도 수 

테라플롭스에 달한다(2003년 4월 1일 현재).  

OPAL 프로젝트에 대해서는 2개월간 PC 계산기간의 총합이 200년이 소비되어 20번 염색

체(6,300만 염기), 21번 염색체(4,500만 염기), 22번 염색체(4,800만 염기)에 대한 해석이 행

하여졌다(2003년 2월 21일 현재).  

(주)NTT 데이터는 라이프사이언스분야, CG 렌더링 등을 이용하는 엔터테인먼트분야, 금융

분야의 기업이나 조직에 Cell Computing 시스템에 의한 대규모 계산 수탁 서비스나 대규모 계

산 기반 ASP 사업자를 대상으로 기업이나 조직내의 PC 파워나 개인이 소유하는 PC 파워를 저

비용으로 제공하는 사업의 실현을 목표로 하고 있다.  

이러한 사업 과정에서 PC 파워를 제공하는 기업, 조직, 개인에게는 PC 파워를 제공한 양에 

따른 이익(포인트 시스템 등)을 환원하는 것을 고려하고 있다. 하지만 대규모 PC 파워 제공자 

풀을 가동하는 단계까지는 거쳐야 할 과정들이 있을 것으로 추정된다. 먼저 기업이나 조직내의 

PC를 이용한 Cell Computing 인터라넷 시스템을 판매하고, SI와 인터넷형 Cell Computing은 

홍보에 주력할 예정이다[1,5]. 

III. PC 그리드의 처리 개요  

PC 그리드 시스템의 기본 구성은 전용 소프트웨어가 설치된 PC 와 센터 서버로 구성되며

((그림 3) 참조), 처리의 흐름은 다음과 같다.  

① 웹사이트 등을 통하여 전용 소프트웨어를 다운로드하여 PC 에 설치한다(해당 PC 는 PC 

그리드 노드가 됨).  

② 최하위 우선도의 태스크로 PC 에 상주하는 전용 소프트웨어가 관련 응용이나 데이터를 

센터 서버로부터 송수신한다.  

③ 센터 서버는 PC 그리드 노드가 병렬처리해야 할 명령인 프로그램을 PC에 송신한다.  

④ 센터 서버는 데이터를 PC 그리드 노드인 PC가 처리할 수 있는 적절한 사이즈로 분할하

여 PC에 송신한다.  

⑤ PC 그리드 노드인 PC 의 전용 소프트웨어는 관련 응용이나 데이터를 센터 서버로부터 
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(그림 3) PC 그리드의 구성 

1. 웹사이트로부터 전용 소프트웨어 설치 

PC 그리드 시스템

센터 서버 

2. 병렬처리가 가능한 부분의 
프로그램을 송신 
3. 입력 데이터의 분할과 배신
6. 처리 결과 통합 

5. 처리결과 송신

4. CPU가 휴지상태일 때 분할 
데이터 처리 

전용 소프트웨어 

입력데이터 

출력데이터 

응용 

프로그램

수신하여, CPU가 휴지상태일 때 요구된 처리를 수행한다.  

⑥ PC 상의 전용 소프트웨어의 처리가 완료되면, 결과를 센터 서버에게 송신한다. 그리고, 

새로운 데이터 송신을 센터 서버에게 요구한다.  

⑦ 센터 서버는 각 PC 그리드 노드 PC들의 처리결과를 결합하여, 분산컴퓨팅 시스템으로서 

처리결과를 결합한다. 

PC 그리드 노드 시스템들은 ③~⑤의 처리를 반복한다. 한편, PC 그리드 노드의 응용을 변경

할 경우는 전용 소프트웨어를 다시 설치하는 것이 아니고 ②의 처리에서 프로그램을 변경하게 

되어 있다[1]. 

IV. 해외 PC 그리드 기술 연구 동향 

SETI@Home 은 이전부터 수행되고 있었던 ‘지구외생명탐구활동’의 슈퍼컴퓨터 이용예산이 

소멸된 이후에도 계속 사업을 수행할 수 있도록 고육지책으로 만들어진 시스템이었다. PC 그리드

인 SETI@ home 시스템은 수억원 정도의 비용으로 구성되었다. 현재의 평균성능은 52 테라플

롭스를 넘어서고 있다. 이러한 성능은 현재 가장 빠른 슈퍼컴퓨터의 성능을 능가하는 것이다. 

(주)NTT데이터는 2002년 12월에 1대의 PC로 약 200년이 걸리는 ‘유전자의 주기성 발

견’에 대한 시험 계산 처리를 Cell Computing으로 2개월 정도에 완료하였다. 이와 같은 사례에
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(그림 4) PC 그리드의 적용이 가능한 처리 형태 

병렬처리화가 가능한 응용은 PC 그리드상에서 저비용, 고속 처리가 가능하다 
그러나, 모든 응용이 병렬처리가 가능한 것은 아니기 때문에, 슈퍼컴퓨터와 역할 분담을 한다 

병렬처리 

Job 입력 결과출력

처리시간

1의 계산

2의 계산

3의 계산

4의 계산

5의 계산

6의 계산

범용적인 CPU 나 PC 와 실행
가능한 알고리즘으로 대규모 
데이터를 처리하는 응용은 병
렬처리에 적합하다 

- 패턴매칭  
- CG 랜더링 
- Montecarlo 시뮬레이션 

1 에서 5 까지의 계산은 상호 의존적으로 병렬처리가 가능
하지 않기 때문에 전용의 CPU를 개발하여 처리하는 것이 
빠르다 → 백터형 슈퍼컴퓨터 

- 유체역학 

Job 입력 결과출력

병렬처리가 되지 않는 부분 

1의 계산 2의 계산 3의 계산 4의 계산 5의 계산 6의 계산 

처리시간

서 밝혀지듯이 PC 그리드는 저비용 고속시스템이다. 더욱이 일반 사무실이나 가정의 PC 성능 

향상에 따라 PC 그리드 시스템 전체의 성능도 향상되어 시스템이 진부화되지 않는다. 리눅스와 

미들웨어에 의해 구성되는 PC 클러스트와는 달리, 이미 보급되어 있는 PC에 전용 소프트웨어

를 설치하는 것으로 충분하다. 따라서, 기존의 PC 이용 환경에 변화를 주지 않고도 그리드의 계

산 노드로서 이용할 수 있다. 또한, 장치ㆍ보수ㆍ관리를 위한 특별한 비용이 발생하지 않는 장점

도 있다. 

다만, PC 그리드는 LAN이나 xDSL, 광네트워크 등을 이용하여 PC 사이를 네트워크로 연결

하기 때문에, 슈퍼컴퓨터 내부의 버스나 PC 클러스팅 전용 구조 네트워크을 사용하는 방법에 

비하여 데이터 전송속도가 느리다. 그래서, 현재의 PC 그리드 기술은 PC사이의 데이터 전송 회

수를 가능한 줄여서 단순 병렬처리가 가능한 응용들을 중심으로 적용하고 있다((그림 4) 참조). 

이러한 이유로 현재의 PC 그리드 기술은 슈퍼컴퓨터나 PC 클러스트를 대체할 수 있는 기술은 

아니다.  

그러나, PC 그리드는 단순 병렬처리화할 수 있는 응용으로 고속 연산성능이 필요한 라이프

사이언스분야나 금융공학분야는 이미 해외에서 활용되고 있다. 뿐만 아니라 많은 업체들이 PC 
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그리드 기술 개발에 뛰어 들고 있는 실정이다. 금후 CG 렌드링 등의 디지털 콘텐츠 제작분야나 

일반 기업이 이용할 수 있는 데이터 마이닝을 중심으로 하는 분야에서 그 이용이 기대된다.  

자주 인용되는 SETI@Home 외에도 PC 그리드 프로젝트는 미국을 중심으로 다수의 프로젝

트가 수행되고 있다. SETI@Home, Cancer Research Project, Folding@home, Gateway 

Processing on Demand 등과 같이 대부분의 PC 그리드 프로젝트는 인터넷을 통하여 참여자들

을 모집하고 있다. 학문적인 분야의 연구 주제로 많은 PC 그리드 프로젝트가 있으며, 운영주체

는 대학이거나 스폰서를 모은 다음에 PC 그리드 기술 업체가 수행하는 형태가 대부분이다. 아

직은 PC 그리드가 비지니스라기 보다는 실험 프로젝트의 의미가 강하다.  

한편, 기업이나 조직내의 폐쇄된 네트워크상의 PC 를 활용하여 실제 업무나 비지니스에 적

용하는 경우도 다수 있다(<표 1> 참조).  

<표 1> PC 그리드의 비즈니스 적용 

업계 조직명칭 개요 

대학 University of Oxford Drug Design 

제약 Novartis Pharmaceuticals Screening for drug discovery 

정부 U.S. Department of Defense Screening for drug discovery 

금융 Pacific Life Insurance Financial modeling and simulation 

제약 ISIS Pharmaceuticals Life Science Research 

제약 BRISTOL-MYERS SQUIBB Drug Discovery 

금융 Algorishmics Incorporated Services Risk Management 

금융 Abbey National Treasury Services Risk Calculations 

대학 West Virginia University Life Science Research 

금융 First Union National Bank Trading 
 

PC 그리드의 비즈니스 적용은 단위 병렬처리 응용이 많고 시장성이 기대되는 라이프사이언

스분야를 중심으로 제약회사나 대학 연구기관의 이용이 많다. 또한, 미국은 금융공학을 적용하

는 금융파생상품의 설계나 포트폴리오의 최적화 시뮬레이션에 적용하는 경우도 적지 않다[1]. 

V. 국내 PC 그리드 기술 연구 동향 

국내 대학 중에서는 최초로 부산대학교가 PC 클러스터 슈퍼컴퓨터 구현에 성공하였다. 지난 

2000년 5월부터 128 CPU PC 클러스터 슈퍼컴퓨터를 안정적으로 구축, 물리학 계산을 비롯해 

단백질 물리계산ㆍ통계학 시뮬레이션ㆍ전산유체역학ㆍ자동차공학ㆍ항공공항학ㆍ고체물리학 등

에 사용하고 있다. 현재 부산대는 AMD 프로세서를 이용해 40개 CPU를 연결하는 PC 클러스
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터 슈퍼컴퓨터를 별도로 구축중이다. 

일반 PC에 클러스터 기법을 적용해 슈퍼컴퓨터를 구현하는 대학들이 꾸준히 증가하고 있는 

가운데 서울시립대학교가 국내 대학교 중에서는 최대 규모인 CPU 256개 규모의 PC 클러스터 

슈퍼컴퓨터를 구축하기 위하여 관련 학과 교수를 중심으로 ‘과학계산용 컴퓨터 도입 심의위원

회’를 발족하였다. 그리하여 슈퍼컴퓨터 구축 프로젝트에 본격 착수했다. 심의위원회는 2003년 

말까지 1 차로 128 CPU 규모의 PC 클러스터 슈퍼컴퓨터를 구축한 후, 2004 년 말까지 256 

CPU 규모로 증설할 계획이다. 

PC 급에 사용되는 칩이 장착된 소형 서버를 다량으로 연결해 유닉스와 같은 고성능 서버로 

사용하는 PC 클러스터 수요가 제조업분야까지 확산되면서 시장이 급속히 팽창하고 있다. 이에 

따라 2003년 200억 원 규모에 불과했던 PC클러스터시장은 2004년에는 배 이상 성장한 500

억 원대로 확대될 전망이다. 2004년도 제조업 분야에서 PC클러스터를 도입할 것으로 예상되는 

주요 회사들로는 현대 자동차를 비롯해 현대중공업ㆍ만도기계 등이다. 

내셔널그리드(대표 김기환 http://www.ngrid.co.kr)의 ‘N*그리드’ 과학계산용 슈퍼컴퓨팅 프

로그램은 인터넷으로 연결된 많은 컴퓨터의 유휴 CPU와 램을 활용하는 슈퍼컴퓨팅 솔루션이다. 

이 제품을 사용하면 일반 유휴 컴퓨터 자원을 공급받아 기존 슈퍼컴퓨터를 능가하는 성능을 확
 

<자료>: http://www.ngrid.co.kr/software.php?id=software 

(그림 5) 내셔널그리드사 N*그리드의 개요 
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보할 수 있다. 이를 슈퍼컴퓨터 성능을 필요로 하는 소비자에게 공급한다. 이 제품의 특징은 한

정된 공간의 많은 컴퓨터들을 연결해 슈퍼컴퓨터를 만드는 클러스터링 기능에 있다. 3만 대 유

휴 컴퓨터들을 연결할 경우 12.7테라플롭스의 성능을 보이는데 이는 세계 500위권에 드는 성

능이다. 기간과 비용도 기존 제품에 비해 10% 이상 절감된다. 모든 종류의 OS 와 호환이 가능

하며 산업분야에서만 주로 활용되는 슈퍼컴퓨팅을 개인도 쉽게 조작할 수 있도록 인터페이스를 

단순화했다. 내셔널그리드는 이 제품이 슈퍼컴퓨터를 활용한 초고속 연산처리에 사용될 수 있을 

것으로 보고 있다. 생명공학용 컴퓨팅(DNA 분석, 신약물질 탐색 등)이나 천문학용 컴퓨팅(우주

탄생 원인 규명 등), 기상용 컴퓨팅(기상 예측ㆍ분석 등), 경제학용 컴퓨팅(세계경제 흐름 분석 

및 예측, 증권시장 분석 등), 기계용 컴퓨팅(핵심 부품 개발 및 테스트 등), 항공용 컴퓨팅(제품 

개발 및 분석) 등의 시장을 공략목표로 삼고 있다. 

국내 벤처기업으로는 유일하게 PC클러스터 기술 기반의 렌더링 사업을 벌이고 있는 이파워

게이트(대표 최은석ㆍ배영주 http://www.epowergate.co.kr)는 자사가 보유하고 있는 해외 렌더

링 센터와 국내에 구축해 놓은 지방자치단체의 렌더링 시스템(렌더 팜)을 그리드로 묶는 작업을 

추진중이다. ‘세계 렌더링 서비스(Global Rendering Service: GRS)’라는 이름으로 추진되고 있

는 이 사업은 디지털콘텐츠 제작의 핵심 과정인 렌더링을 세계 어느 지역에서든 상관없이 원하

는 시간에 이용할 수 있도록 하는 것이 주요 골자다. 이를 위해서 이파워게이트는 국내외 주요 

거점에 클러스터 슈퍼컴 형태인 렌더팜(GRS 지역센터)을 구축하고 이를 그리드로 통합해 자원

을 공유토록 할 계획이다. 이파워게이트는 2004 년 상반기 본격적인 서비스를 제공하기 위해 

GRS 핵심 엔진을 개발하고 있다. 이 그리드 엔진을 바탕으로 미국 할리우드에 운영하고 있는 

1,000 CPU 규모의 렌더링 센터, 일본 동경의 100 CPU 규모의 센터, 최근 렌더팜 구축 및 공동

운영 계약을 체결한 중앙대 DCRC 등의 인프라를 연동할 계획이다. 또한 이미 구축한 부천의 

KDAH를 비롯해 최근 렌더링 관련 솔루션을 공급하게 된 광주문화산업진흥원 등 경기ㆍ영남ㆍ

제주지역의 관련 기관과 공동 비즈니스를 위한 협의를 진행하고 있다. 올해로 법인 설립 3년을 

맞는 이파워게이트는 현재 미국에서 렌더팜을 운영, 디지털도메인 등 약 80 여 개 고객사를 확

보하고 있으며 일본 센터의 경우 도에이 애니메이션, 디지털프런티어 등 약 20 여 개 고객사에

게 렌더링 서비스를 제공하고 있다. 최근에는 미국 할리우드의 제작물량을 중앙대 DCRC, 부천

의 KDAH 등 국내 지역센터에서 처리하는 비즈니스를 협의중이다. 이파워게이트의 구상대로 

GRS 체제가 구축되면 외국 유명 애니메이션 업체들의 랜더링 물량을 국내에서 처리할 수 있게 

될 것이다. 

한편, 2004 년도에는 제조업체들 외에도 기상청 슈퍼컴퓨터 프로젝트와 서울대학교 슈퍼컴
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퓨터 3 호기 도입 프로젝트를 비롯해 삼성종합기술원, 국립환경연구소 등 연구기관에서 잇따라 

PC 클러스터를 도입할 예정이다. 또한, 한국 정부도 정통부 주관으로 국내에 설치되어 있는 

1,500만 대의 PC를 효율적으로 이용하기 위하여 SETI@Home이나 Folding@home과 같은 

클라이언트를 이용한 분산컴퓨팅 기술을 개발하는 Korea@Home 프로젝트를 진행하고 있다. 

정통부는 한국과학기술정보원(KISTI)을 통하여 Korea@home 프로젝트에 5 년간 177 억 원을 

투자하여 추진한다는 계획을 2002년 1월 30일 발표하였다. 이 프로젝트는 기존의 외국 사례

와 같이 인터넷에 접속된 수십만~수백만 대의 유휴PC 자원을 모아 가상의 대용량 슈퍼컴퓨팅 

성능을 창출하여 바이오, 기상, 천문학, 인공지능 등 첨단분야의 연구개발을 손쉽게 진행할 수 

있는 PC 기반의 분산컴퓨팅환경을 구축하는 사업이다. 국내에 설치된 1,500 만 대의 PC 평균 

CPU 이용률이 20%라고 가정하면, 산술적으로 80%에 해당하는 1,200 만 대의 PC는 유휴 자

원인 것이다. 따라서 Korea@Home 프로젝트를 통해 평균 CPU 이용률을 10%만 높여도 150

만 대의 PC를 만들어 내는 것과 같은 효과를 얻게 된다. 정보통신부는 약 3만 명의 회원이 동

시에 참여할 경우에 세계 최고성능의 슈퍼컴퓨터인 미국의 아스키 화이트와 동등한 성능인 

12.7테라플롭스를 제공할 수 있으며 이에 따른 연구비 절감 효과가 약 700억 원에 이를 것으

로 추정하고 있다. 
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<자료>: 전자신문 2004년 1월 5일 2면 

(그림 6) 코리아@홈의 시스템 구성도 

2004년 1월 14일자 전자신문에 따르면, 국내 첫 대규모 인터넷 기반 분산 컴퓨팅 사업인 

‘코리아@홈’ 프로젝트가 정식으로 플랫폼 가동에 들어갔다. 한국과학기술정보연구원(KISTI) 초



●  포커스 

고속연구망사업실(실장 황일선)은 초고속 대용량 계산에 필요한 에이전트 PC 1,300 대(회원 

600 명)를 확보하고 테라(1 테라=1 조)급 성능을 가진 하이브리드 P2P 형 플랫폼을 개발하여, 

2003 년 말부터 운영에 들어갔다고 밝혔다. 윈도 기반으로 설계된 이 플랫폼은 일반인의 유휴 

PC자원을 이용하여 ITㆍBT와 증권ㆍ금융 등의 응용분야 기술 개발에 활용하며 최대 2테라

플롭스(초당 2조회 연산), 평균 1.2테라플롭스의 성능을 갖췄다. KISTI는 앞으로 회원을 10만 

명까지 늘릴 계획이며 회원모집이 순조롭게 진행될 경우, 최대 9.95 테라플롭스급의 세계 4 위 

슈퍼컴퓨터 구현이 가능할 것으로 내다보고 있다. 또한, KISTI는 2003년에 두 차례에 걸쳐 플

랫폼 테스트를 시행한 바 있다. 1차 테스트에서는 1,217대의 PC자원을 활용해 최대 53.5기가

(1기가=10억)플롭스, 평균 31.78기가플롭스, 2차에서는 6,472대의 PC자원으로 최대 644기

가플롭스, 평균 470.6기가플롭스의 성능을 구현하는 데 성공했다[8]. 

VI. 결 론 

네트워크의 세계는 TCP/IP를 거쳐 e-mail 그리고 웹을 통한 기술 및 서비스의 혁신을 이루

었다. 이제 또 하나의 변화는 그리드 기술에 의하여 준비되고 있으며, PC 그리드는 새로운 변화

에 매우 중요한 역할을 할 것으로 기대된다. 

클라이언트 컴퓨팅 활용의 변화에 따라 수 많은 유휴상태의 PC 컴퓨팅 파워을 활용할 수 있

는 기술과 응용들이 등장하고 있다(Peer 컴퓨팅의 메가 슈퍼화). 이러한 새로운 서비스는 PC에

서 휴대용 무선단말, PDA 등으로 확산되고 있다. 즉, 오늘날의 Any*를 추구하는 IT 비전을 넘

어 사용자와 기술 그리고 서비스와 환경이 하나되는 새로운 컴퓨팅 활용 형태의 출현을 재촉하

고 있다. 긍극적으로는 컴퓨팅 파워가 기존의 업무에 대한 활용과 유휴상태의 컴퓨팅 파워 서비

스를 위한 대통합(*@home)을 위하여 계속 진화하고 있다. 

이러한 과정에서 PC 그리드는 금후 GGF를 중심으로 하는 대학이나 공적연구기관, 기업 등

에 의하여 실용화가 될 것이다. 글로버스(Glous)의 기준에 따른 응용과 계산처리부분과의 인터

페이스가 PC 그리드에 있어서도 표준화되기를 기대한다. 그렇게 되면 PC 그리드의 응용들이 

증가하여 그리드를 기반으로 하는 ASP 사업자 등이 출현할 것으로 예상된다. 이와 같은 단계에 

이르게 되면, 많은 통신ㆍIT 업체들이 새로운 서비스를 제공하는 시대가 될 것이다.  

PC그리드가 연구 개발 활동에 공헌하는 것을 넘어서서, 필요한 시기에 필요한 형태로 저비

용 컴퓨터 리소스를 사용할 수 있는 기회를 제공하는 기반이 된다면, 예상하지 않은 새로운 서

비스나 비즈니스가 출현하여 기업의 생산활동이나 여러 사람들의 생활에도 많은 영향을 주게 될 
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것이다. (http://postnology.wenetcom.co.kr/ 참조) 

본고는 주로 [1]의 내용을 인용하였다. 따라서, 보다 상세한 내용이 요구되면 [1]을 확인하

기 바란다. 
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